* *
ZUSAMMENFASSUNG
KINDERFUBBALL (E-BEREICH) / TWIN-MODUS
E-Bereich D-Bereich C-Bereich
UTl-Junioren E-Madchen U12-Junioren U13-Junioren D-Madchen Ul4-Junioren C-Madchen
Twin-Modus Nein Nein Ja Ja Ja Ja Ja
Pflicht/Freiwillig Pflicht Pflicht Pflicht Freiwillig Freiwillig Freiwillig Freiwillig
Anzahl Mannschaften ] & 2 2 2 2 2
Anzahl Spieler*innen max. 6+1/min. 2v2 max. 6+1/min. 2v2 max. 5+1/min. 3+1 rmiax. 6+1/min. £4+1 max. 6+1/min. 441 max. 7+1/min. 5+1 rnax. 7+1/min. 541
Einwechselspieler*innen max. 2 max. 2 max. 3 pro Team/Es kann max.3 pro Team/Es kann max. 3 pro Team/Es kann max. 3 pro Team/Es kann max. 3 pro Team/Es kann
jederzeit fliegend” gewechselt |jederzeit fliegend” gewechselt |jederzeit fliegend" gewechselt |jederzeit fliegend” gewechselt |jederzeit fliegend” gewechselt
werden. Das Einwechseln ist werden. Das Einwechseln ist werden. Das Einwechseln ist werden. Das Einwechseln ist werden. Das Einwechseln ist
nur dber die Wechselzone nur dber die Wechselzone nur ber die Wechselzone nur Gber die Wechselzone nur dber die Wechselzone
maglich. midglich. maglich. maglich. moglich.
Schiedsrichter*innen 2 2 2 2 2 2 2

Spielfeld

2 x eingerickte Halbfelder
{kleiner, wenn weniger

Spieler*innen)

2 x eingeridckte Halbfelder
(kleiner, wenn weniger

Spieler*innen)

2 x 1/4-Feld (kleiner, wenn

weniger Spielertinnen)

2 x eingerickte Halbfelder
(kleiner, wenn weniger

Spieler*innen)

2 ¥ eingerlckte Halbfelder
(kleiner, wenn weniger

Spieler*innen)

2 x Halbfeld (kleiner, wenn

weniger Spieler*innen)

2 x Halbfeld (kleiner, wenn

weniger Spieler*innen)

* 2m oder je 2 Stangen- oder
Minitore zwischen 2m x12m
und 1,2m x 0,75m

* 2m oder je 2 Stangen- oder
Minitore zwischen 2m x 1,.2m
und 12m x 0,75m

BallgréBe Gréfe 4 /290 -350g GroBe 4 /290 -350 g CroBeS/340-390g CroBe 5/340-390g GriBe 5/340-390g GroBe 5/ 410 - 450 g CraBe5/410-450g
Spielzeit max. 60 Minuten 4 Runden mit je 15 Minuten 4 Runden mit je 15 Minuten 4 Runden mit je 20 Minuten 4 Runden mit je 20 Minuten 4 Runden mit je 20 Minuten 4 Runden mit je 20 Minuten
Tore Ter-Feld: 5m x 2m 5er-Feld: 5m [7er-Feld: 5m x 2m 5er-Feld: 5m |5m x2m 5m x 2m 5mx2m 5mx2Zm 5m x 2m

Torerzielung

Mur aus der gegnerischen
Spielfeldhalfte. Bei Einigkeit
zwischen den Teams konnen
Schusszonen eingerichtet

werden.

Mur aus der gegnerischen
Spielfeldhilfte. Bei Einigkeit
zwischen den Teams konnen
Schusszonen eingerichtet

waerden.

Fir ein gewonnenes Spiel
erhilt der Sieger ein Tor", bei
einem Unentschieden erhalten

beide Teams ein Tor"

Fir ein gewonnenes Spiel
erhilt der Sieger ein Tor", bei
einem Unentschieden erhalten

beide Teams ein Tor",

Fir ein gewonnenes Spiel
erhalt der Sieger ein ,Tor", bei
einem Unentschieden erhalten

beide Teams ein ,Tor".

Fir ein gewonnenes Spiel
erhilt der Sieger ein ,Ter”, bei
einem Unentschieden erhalten

beide Teams ein ,Tor".

Fir ein gewonnenes Spiel
erhilt der Sieger ein Ter”, bei
einem Unentschieden erhalten
beide Teams ein ,Tor"

Strafraum Ter-Feld: 12m x 24m + Torbreite | Ter-Feld: 12m x 24m + Torbreite | Der Strafraum besitzt die MaBe | Der Strafraum besitzt die MaBe | Der Strafraum besitzt die MaBe |Der Strafraumn besitzt die Mae | Der Strafraum besitzt die MaBe
5er-Feld: 5m x 10m + Torbreite |5er-Feld: 5m x10m + Torbreite [15m x 10m. Aus dem Strafraum | 20m x 10m. Aus dem Strafraum | 20m x 10m. Aus dem Strafraum |25m x 10m. Aus dem Strafraum |25m x 10m. Aus demn Strafraum

heraus darf nicht Ober die heraus darf nicht Gber die heraus darf nicht Gber die heraus darf nicht Ober die heraus darf nicht Gber die
Mittellinie geschossen werden. |Mittellinie geschossen werden. | Mittellinie geschossen werden. |Mittellinie geschossen werden. |Mittellinie geschossen werden.

Abseits Es wird chne Abseits gespielt. |Es wird chne Abseits gespielt. |Es wird ohne Abseits gespielt. |Es wird ohne Abseits gespielt. |Es wird chne Abseits gespielt. |Es wird ohne Abseits gespielt. |Es wird chne Abseits gespielt.

Abstand bei FreistéBen Ter-Feld: 7m [ Ser-Feld: 5m Ter-Feld: 7m / 5er-Feld: 5m Em 5m 5m 5m 5m

FreistoBe alle direkt alle direkt alle direkt alle direkt alle direkt

StrafstoB3 9m Im am Im 9m




ZUSAMMENFASSUNG
KINDERFUBBALL (E-BEREICH) / TWIN-MODUS

E-Bereich

D-Bereich

C-Bereich

UN-Junioren

E-Midchen

U12-Junioren

U13-Junioren

D-Madchen

Ul4-Junioren

C-Madchen

Eimwurf

Ter-Feld: Der Ball wird
eingeworfen. Es ist ein Abstand
des gegnerischen Teams von
zwei Metern einzuhalten.
Ser-Feld: Der Ball wird
eingedribbelt. Es ist ein
Abstand des gegnerischen
Teams von zwei Metern
einzuhalten.

TJer-Feld: Der Ball wird
eingeworfen. Es ist ein Abstand
des gegnerischen Teams von
zwei Metern einzuhalten.
Ser-Feld: Der Ball wird
eingedribbelt. Es ist ein
Abstand des gegnerischen
Teams von zwei Metern
einzuhalten.

Verlasst der Ball Ober die
Seitenauslinie das Spielfeld,
darf das ballbesitzende Team
eindribbeln oder einkicken
(zwingend flach, (nicht Gber
Kniehohe), keine direkte
Torerzielung méglich von
dem/der eindribbelden oder
einkickenden Spieler®in). Der

Ball muss ruhen.

Verlasst der Ball Gber die
Seitenauslinie das Spielfeld,
darf das ballbesitzende Team
eindribbeln oder einkicken
(zwingend flach (nicht Gber
Kniehdéhe), keine direkte
Torerzielung maglich von
dem/der eindribbelden oder
einkickenden Spieler®in). Der

Ball muss ruhen.

Verlisst der Ball Uber die
Seitenauslinie das Spielfeld,
darf das ballbesitzende Team
eindribbeln oder einkicken
[zwingend flach (nicht Gber
Kniehdhe), keine direkte
Torerzielung mdglich von
dem/der eindribbelden oder
einkickenden Spieler*in). Der

Ball muss ruhen.

Verldsst der Ball Gber die
Seitenauslinie das Spielfeld,
darf das ballbesitzende Team
eindribbeln oder einkicken
[zwingend flach (nicht Gber
Kniehéhe), keine direkte
Torerzielung maglich von
dem/der eindribbelden oder
einkickenden Spieler*in). Der

Ball muss ruhen.

Verlisst der Ball Gber die
Seitenauslinie das Spielfeld,
darf das ballbesitzende Team
eindribbeln oder einkicken
{zwingend flach (nicht Ober
Kniehéhe), keine direkte
Torerzielung maglich von
dem/der eindribbelden oder
einkickenden Spieler*in). Der

Ball muss ruhen.

Rickpass zum/zur TorhGter*in

Die Rickpassregelung gilt.

Die Rickpassregelung gilt.

Die Rackpassregelung gilt

Die Ruckpassregelung gilt.

Die Ruckpassregelung gilt

Die Rickpassregelung gilt.

Die Rackpassregelung gilt.

Abstold

mit TW:

Der Absto3 muss von einem
beliebigen Punkt des
Spielfeldes 5 m vom Tor
entfernt ausgefuhrt werden
und darf nach Zuspiel durch
einen Feldspicler/eine
Feldspielerin nicht von den
Torhdater*innen mit der Hand
aufgenommen werden. Der
Ball muss ver der Ubergquerung
der Mittellinie durch einen
Feldspieler/eine Feldspielerin
berdhrt werden. Sollte der Ball
ohne Berdhrung eines
Feldspielers/einer Feldspielerin
die Mittellinie Obergueren,
erfolgt auf der Mittellinie an
dem Punkt der Uberquerung
ein indirekter Freisto fir das
gegnerische Team.

ohne TW:

Der Abstol3 und Anstol wird
wvon der eigenen Grundlinie
eingedribbelt. Dabei muss das
verteidigende Team die

gegnerische Halfte verlassen.

mit TW:

Der Absto muss von einem
beliebigen Punkt des
Spielfeldes 5 m vom Tor
entfernt ausgefuhrt werden
und darf nach Zuspiel durch
einen Feldspicler/gine
Feldspielerin nicht von den
Torhater*innen mit der Hand
aufgenommen werden. Der
Ball muss var der Uberquerung
der Mittellinie durch einen
Feldspieler/eine Feldspielerin
berahrt werden. Sollte der Ball
ohne Berdhrung eines
Feldspielers/einer Feldspielerin
die Mittellinie Oberqueren,
erfolgt auf der Mittellinie an
dem Punkt der Uberguerung
ein indirekter Freistol fir das
gegnerische Team.

ohne TW:

Der Abstod und Anstoll wird
wvon der eigenen Grundlinie
eingedribbelt. Dabei muss das
verteidigende Team die

gegnerische Halfte verlassen.

Bei Abstol oeder Abschlag darf
der Ball nicht direkt dber die

Mittellinie gespielt werden.

Bei Abstoll oder Abschlag darf
der Ball nicht direkt dber die

Mittellinie gespielt werden.

Bei AbstoB oder Abschlag darf
der Ball nicht direkt dber die

Mittellinie gespielt werden.

Bei Abstol cder Abschlag darf
der Ball nicht direkt Gber die

Mittellinie gespielt werden.

Bei Abstol3 oder Abschlag darf
der Ball nicht direkt dber die

Mittellinie gespielt werden.




ZUSAMMENFASSUNG
KINDERFUBBALL (E-BEREICH) / TWIN-MODUS

E-Bereich

D-Bereich

C-Bereich

UT-Junioren

E-Madchen

Ui2-Junioren

UE-Junioren

D-Madchen

U&-Junioren

C-Madchen

Eckball Bei Stangen- ader Minitoren Bei Stangen- oder Minitoren Wird gemnad der FuBballregel |'Wird gemal der Fuliballregel |Wird gema der FuBballregel |Wird gemal der FuBbaliregel |'Wird gemal der FuBballregel
wird der Ball vomn einermn wird der Ball von eimemm durchgefihrt. durchgefahrt. durchigefihrt. durchgefihrt durchgefihrt.
belizbigen Punkt der beliebigen Punkt der
Seitenlinie eingedribbelt. Bei | Seitenlinie eingedribbelt. Bei
Sm-Toren gilt die Ausfihrung | Sm-Toren gilt die Ausfuhrung
gemal den Fulballregeln. gemal den FuBballregein.
Sportlergruid Mach jedern Spiel gehen die Mach jedemn Spiel gehen die Mach jedem Spiel gehen die Mach jedemn Spiel gehen die Mach jedemn Spiel gehen die
Mannschaften mit einem Mannschaften mit eimem Mannschaften mit einem Mannschaften mit einem Mannschaften mit einem
Handshake auseinander. Handshake aussinander. Handshake auseinander. Handshake auseinander. Handshake auseinander.
Pokal Drer Pokalwettbewerb wird im | Ab demn Spieljahr 26/27 wird Ab dern Spieljahr 26/27 wird AD dern Spieljahr 2728 wird Ab dem Spieljahr 728 wird
Twin-Modus gespielt. der Pokalwettbewerb im Twin- |der Pokabwvettbewerb im Twin- |der Pokabsettbewerb der UG | der Pokalwettbewerb der Ul4
Modus gespielt. Modus gespielt. im Twin-Modus gespielt. im Twin-Modus gespielt

EntscheidungsschieBen (Pokal)

Persénliche Strafen

Fur die Gelb-Rote Karte und die
Rote Karte gilt Punkt 9.2 der
Durchflhrungsbestimmungen.
Das Tearn muss dann alle
weiteren Runden in Unterzahl

spielen.

Gerat ein Team unter die
mMindestanzahl gemnall Punkt
22 der
Durchflhrungsbestimmungen,
ist die Runde abzubrechen und
diese Runde und alle weiteren
Runden werden als Miederlage
gewertet.

Fur die Gelb-Rote Karte und die|
Rote Karte gilt Punkt 9.2 der
Dwrchfuhrungsbestimmungen.
Das Teamn muss dann alle
weitersn Runden in Unterzahl
spielen.

Gerdt ein Teamn unter die
Mindestanzahl gemal Punkt
22 der
Dwrehfuhrungsbestimmungen,
ist die Runde abzubrechen und
diese Aunde und alle weiteren
Runden werden als Miederlage
gewertet.

Das Entscheidungsschieben
findet gemal Punkt 422 der
Curchfdhrungsbestimmungen
rwischen den Mannschaften
(nichit zwischen den Teams)

statt.
Fur die Gelb-Rote Karte und die

Rote Karte gilt Punkt 9.2 der
Durchfdhrungsbestimmungen.
Das Tearn muss dann alle
weiteren Runden in Unterzahl
spielen.

Gerat ein Team unter die
mMindestanzahl gemal Punkt
22 der
Durchfdhrungsbestimmungen,
ist die Runde abzubrechen und
diese Runde und alle weiteren
Runden werden als Niederlage
gewertet

Das Entscheidungsschieen
findet gemal Punkt 4.2 2 der
Durchfihrungsbestimmungen
rwischen den Mannschaften
[micht zwischen den Teams)

statt.
Fur die Gelb-Rote Karte und die

Rote Karte gilt Punkt 9.2 der
Burchfuhrungsbestimmungen.
Das Tearn muss dann alle
weiteren Runden in Unterzahl
spislen.

Gerdt ein Team unter die
Mindestanzahl gemad Punkt
23 der
Durchfuhrungsbestimmungen,
ist die Runde abzubrechen und
diese Runde und alle weiteren
Runden werden als Miederlage
geweret

Das Entscheidungsschielen
findet gemaid Punkt 4.2.2 der
Durchfdhrungsbestimmungen
rwischen den Mannschaften
(nicht zwischen den Teams)

statt.
Fur die Celo-Rote Karte und die|

Rote Karte gilt Punkt 9.2 der
Durchfuhrungsbestimmungen.
Das Team muss dann alle
weiteren Runden in Unterzahil
spielen.

Gerdt ein Team unter die
Mindestanzahl gemal Punkt
22 der
Durchfuhrungsbestimmungen,
ist die Runde abzubrechen und
diese Runde und alle weiteren
Runden werden als Miederlage
gewertat

Das Entscheidungsschieben
findet gemal Punkt 422 der
Curchfihrungsbestimmmurngen
zwischen den Mannschaften
{nicht zwischen den Teams)

statt.
Fur die Gelb-Rote Karte und die

Rote Karte gilt Punkt 9.2 der
Durchflhrungsbestimmungen.
Das Tearmn muss dann alle
'weiteren Runden in Unterzahl
spielen.

Gerat ein Team unter die
mMindestanzahl gemal Punkt
22 der
Durchflhrungsbestimmungen,
ist die Runde abzubrechen und
diese Runde und alle weiteren
Runden werden als Niederlage
gewertet

Das Entscheidungsschielen
findet gemal Punkt 4.2.2 der
Durchfuhrungsbestimmmungen
rwischen den Mannschaften
[nicht zwischen den Teams)

statt.
Fur die Gelb-Rote Karte und die|

Rote Karte gilt Punkt 9.2 der
Durchfuhrungsbestimmungen.
Das Team muss dann alle
weiteren Runden in Unterzahl
spielen.

Gerdt ein Team unter die
Mindestanzahl gemaf Punkt
23 der
Durchfuhrungsbestimmungen,
ist die Runde abzubrechen und
diese Aunde und alle weiteren
Runden werden als Niederlage
gewertet.




